TRABAJO PRACTICO | — CURSO APPS

En este primer eje del curso, mediante la lluvia de ideas que vamos a hacer, el alumno
definird su apps de acuerdo a la identificacion de problemas, para que con nuestra apps
brindemos posibles soluciones, sea del ambito que sea. El objetivo durante este primer
encuentro es que puedan comenzar a pensar en problemas y conocer la herramienta con la
qgue trabajaran alo largo de todo el club: el Canvas.

Lo que queremos solucionar Describir y conocer mejor el ¢<Como lo solucionaron otros?
- ¢Cual es el problema? ;Como lo descnbinan? problema con datos Investiguen aspectos positivos y negativos de las
- (Quien/quienes tienen ese problema? soluciones de otros. [Analizar la potencial
lvﬁu;ere:/va(ones nifos/adolescentes/jovenes - ¢Por que segun datos. estadisticos. histoncos es competencial

donde viven, qué activdades realizan) mportante este problema?

- ;Donde sucede &l problema? (contexto) - ¢ Dénde investigarian o p|e:11',<1n que van a

Causas y consecuencias del problema encontrar esta informacion

- Causas y consecuencias del problema con datos

SOLUCION PROPIA

- Site pusieras en el lugar de los que tienen &l
problema ¢Como te gustaria que se solucionara?
- Si tuvieras en cuenta la informacion que
encontraron ;Se les ocurre alguna solucion?

ACTIVIDAD: el alumno debera enviar en un archivo Word que contenga la lluvia
de ideas para realizar su apps, también debera realizar el modelo de canva
sobre sus posibilidades elegidas, Debajo dejo un modelo a modo de ejemplo.
Cada alumno debera ir pensando en el nombre de su aplicacién, a quien estara
apuntada, que solucién o servicio va a brindar. Enviar a:
nataliarossetti@live.com.ar / Whatsapp: 3584907327 / Skype: natalia.rossettil



mailto:nataliarossetti@live.com.ar

Ejemplo de un modelo de canvas en diseno de apps

MODELO CANVAS

Socios Clave

Muestros alizdos caves se dividen en dos
sectores: Aliodes técnicos. Universidades
gue tengsn centro de investigacion y
dezarrolio en proyectos pars splicacones
digitales. Aligdos comercigles.
Proveedores del servido de television
digital y servides teleinformaticos. Socios
de telecomunicaciones de cuslquiera de
laz empresss grandes gque hay en
Colombia. Productoras plblicas y privadas
ge contenidos  digitaler.  Entidades
subernamentales interesadas en el spoyo
de estos tipos de proyectos.
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Actividades Clave

-

= ¥ o o de apii
intersctivas y estatias para television
Gigital. Investigacion de frameworks y
herrsmientas que aprovechen el mecio
digital como proveedor de distintos
productos. Acompafiamients 3 empresas
productoras e contenidos digitales para
idertificar necesidades o productos.
Anilisis de medio, chentes, mercado para
igentificar  la mejor
tecnolégica que permita aprovechar al
maxime los medios digitales come medio
de distribucion de aplicaciones

infraestructura

Recursos Clave

Intejectuales. Personal con conoci
&n manejo oe frameworks actuales pars el
dezarrallo de aplicagiones para televizién
digital con conocimiento en herramientas
de simulacion para las mismas. Personal
con conocimients en infraestructurs
rusvas tendencizs en el negoco de
servicios de contenidos  digitales e
intersctives. Financieros. Inversion inicial
que solvente el process de investigacion v
desarrollo de splicaciones que permita un
primer  acercamismto @l mercsda.
Inversién en conferencias para dar @
CONOCEr NUEStNos SErvicios

Propuesta de P
Valor

Dizefic y desarrollo de aplicaciones para
televisian  digital gue permitan Iz
interaccion de los usuarios finales con los
distribuidones de contenido (provesdores
del zervidio de televizidn) o con los
creadores de contenide [productoras de
television]. Acompafamients 3 emaresas
con necesidades de soludones interactivas
que les permitan mejorar [z productvidad
y utilidad de su negocio.

Relacién con )
Clientes

Ls relacién con los diferentes segmentos
ze dard  mediamte  k stencion
personzlizada, stencién en oficing donde
se presentaran los diferentes paguetes de
productos y servicics. Asi mismo, se
levaran acabo por medios interactives
que permitan realizar teleconferencizs o
reuniones sprovechande la tecnolosia de
comunicaciones gue se tiene dizponible
actualmente.

L

Canales ( f?“?j

Tenierdo en cuenta que &5 una solucitn
de caricter tecnologico, y gque es un
servicio que spenas esta incursionado en
&l mercade de nuestro pais, se deben
reslizar conferencias @  las  distintas
compaiias o potencisbes clientes para dar
a conocer las distintas necesidades y
posible: opciores e negocia  que
podemos legar = ofrecer atreves de
nuestros  servicios. Este  debe  ir
scompafiade  de  otros  medios  de
divulgacion como canzles de internet,
prensa y otros medios digitales usades.

Segmentos De
Clientes

Empresas proveetores del servicio de
telavision digital y servicios
teleinformaticos. Empresas productoras
e contenidos plblicas y privadas, gue
preduzcan television digital @ estén en el
proceso de implementacion tecnologias de
digitalizacion en sus contenidos. A futuro,
cuanda todo el sistema y servicio este
implementzca loz uruzrias finales sarin
clientes potenciales ya a traves de una
sliznza con determinades provesdores se
podran ofrecer productos directos a
clientes espacificos.

Estructura De Costos

Se gebe tener en cuenta que ya existen herramientas pars o Gezarrollo de aplicaciones interactives, por
lo tanto un costo clave seria la asesoria y consultaria de expertos en herramientas, arquitecturas y
estindares que se requieren para |3 implementacién de senvicios de aplicaciones interactivas. Sa debe
comprar los equipos necesarios pars la estructurscén de un lsborstosio donde se pueda probar

nuestras soluciones.

Fuente De Ingresos

Se afreceran los servicios por medie de paguetes teniendo en coenta € mameno de suscriptores del
servicio especificn que ofrezea el proveedor. Dichas paquetes tendrin una serie de configuraciones de
productos de scuerdn 3 I temitica del programa. Existan otros productos de son de servico en linea en
tiempo real [ef. sistemas de votacidn por canal interactiva), astos servicios se facturaran por tempa en
linea. Para aplicaciones genéricas se definird una ouota moderadora del servicio.




