
TRABAJO PRÁCTICO I – CURSO APPS 

En este primer eje del curso, mediante la lluvia de ideas que vamos a hacer, el alumno 

definirá su apps de acuerdo a la identificación de problemas, para que con nuestra apps 

brindemos posibles soluciones, sea del ámbito que sea.  El objetivo durante este primer 

encuentro es que puedan comenzar a pensar en problemas y conocer la herramienta con la 

que trabajarán a lo largo de todo el club: el Canvas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ACTIVIDAD: el alumno deberá enviar en un archivo Word que contenga la lluvia 

de ideas para realizar su apps, también deberá  realizar el modelo de canva 

sobre sus posibilidades elegidas, Debajo dejo un modelo a modo de ejemplo. 

Cada alumno deberá ir pensando en el nombre de su aplicación, a quien estará 

apuntada, que solución o servicio va a brindar. Enviar a: 

nataliarossetti@live.com.ar / Whatsapp: 3584907327 / Skype: natalia.rossetti1 
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Ejemplo de un modelo de canvas en diseño de apps  

 

 

 


